Harikrishna + KiA = HarikiA

Eigentlich sind es ja zwei Welten. In
der einen leben die Vereinsspieler,
und mit ihnen ihre Lieblingsvarianten
und -systeme, wie z.B. das Colle-
System, das wegen der vielen
Anh&nger im Seniorenschach auch
"Der Rentner" genannt wird. In der
anderen Welt leben die Grollmeister,
die vielleicht nicht allerseits Lieb-
lingsvarianten haben, aber zumin-
dest allerseits bestimmte Eréffnun-
gen ausklammemn. Wie z.B. den
"Rentner", der seltens vorkommt. Ein
anderes System, das seltenst vor-
kommt, wird in folgender Partie aufs
Brett gesetzt und findet hoffentlich
bei den Vereinsschachem grolies
Interesse.

Harikrishna,P (2672) -

Naiditsch,A (2687) [A08]
Corus B Wik aan Zee NED (4),
19.01.2010

1.8g1-f3 &Hg8-f6 2.g2-g3 d7-d5
3.8f-g2 c7-c5 4.0-0 &b8-c6
5.d2-d3 e7-e6 6.03b1-d2 £f8-e7
7.e2-e4

Camit ist die Partie in den Konigsin—
dischen Angriff ibergegangen, ah-
gekirzt KiA. Der weile Plan ist
denkbar einfach: Er will ed-e5 spie-
len und dadurch den schwarzen
Springer von 16 vertreiben. Danach
will er am Konigsfligel angreifen. Im
Zentrum untermimmt er moglichst
wenig.

7..0-0 8.Ef-e1 b7-b5 9.ed4-e5
Hif6-e8 10.5d2-f1

Dieser Springer will ber e3 Uber h2
nach g4.

10...b5-b4  11.h2-h4  &He8-c7
12.8¢c1-g5 &Hc7-b5 13.8f1-h2
Hib5-d4 14.c2-c3 Ndaxf3+
15.5h2xf3

Eigentlich strebte der Springer ja
nach g4, aber er muss zuerst einmal
den Laufer auf g5 (berdecken.
Nichtsdestotrotz gilt es fiir ihn, sein
Wunschfeld g4 im Hinterkopf zu be-
halten.

15...h7-h6  16.2g5-f4  bdxc3
17.b2xc3 Ba8-b8 18.5f3-h2 ¥ds-
a5 19.5h2-g4

b7
‘@ b @ ,,,,,

N W e N M

8
-
6
5
4
3
2

Schwarz am Zug

Weild bereitet das Springeropfer auf
h6 vor. Ein Trumpf von Weil} ist au-
Rerdem sein starker Bauer auf e5,

der es dem Schwarzen nicht einfach
macht, sich zu verteidigen. Ausge-
hend von dieser Feststellung wird
folgende Computervariante auch
verstandlicher, in der Schwarz zwar
das Opfer auf h6 nicht verhindem,
aber sich den Bauern auf eb
einverleiben kann:

19.. Wabxc3 20.4&g4xhB+ g7xh6
21.&f4xh6 S1c6xeb
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Analysevariante:
Weiff am Zug

22.d3-d4 $e5-g6 23.h4-h5 ¥c3xd4
24 ¥d1xd4 cbxd4 25.n5xg6 Eig-e8
26.g96xf7+ bg8xf7

und ob die schwarze Bauern-
mehrheit spielentscheidend ist oder
vielmehr der ungeschitzte schwarze
Konig, ist noch lange nicht ent-
schieden.]

Die Partie jedoch ging wie folgt
weiter:

19...2f38-d8 20.%ig4xh6+ g7xh6
21.£f4xh6 f7-15

Dieser Zug wird gemacht, um mit
einer Schwerfigur die 7. Reihe zu
beschitzen.

22.¥d1-h5 HLe7-f8 23.¥h5-g6+
g8-h8 24.c3-c4
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Schwarz am Zug

Diesen Angriff kdnnte man glatt als
Pointe des Springeropfers ansehen!
Zwar konnte Weill mit Dame und
Laufer allein nichts entscheiden,
aberdie unkoordinierten Figuren von
Schwarz lassen einen starken
Angriff im Zentrum zu.

24..Wa5-c7 25.c4xd5 &Hc6-d4
[25...e6xd5 verliert wegen 26.2h6xf8
Hd8xf8  27.Wg6-h6+  ©h8-g8
28.4g2xdb+ Ef§-f7  29.¥Wh6-g6+
hg8-18 30.2d5xf7 We7xf7
31.¥g6xch)



26.d5-d6 Hc7-d7 27.2a1-c1 2c8~
b7 28.2c1xc5 Bb8-c8 29.82c5xc8
Trotz Minusfigur ist es der Weilte,
der geme tauscht! Dann wird
namlich sein Freibauer starker und
starker. Der Rest ist Spiel auf ein
Tor:

29...2d8xc8 30.£h6xf8 Ec8xf8
31.#¥g6-h6+ ©h8-g8 32.Wh6-g6+
tg8-h8 33.8g6-h5+ Hh8-g8
34.8e1-c1  Ef3-c8 35.%h5-g6+
tg8-h8  36.2c1xc8+ £b7xc8
37.h4-h5 $£c8-a6 38.¥g6-h6+
$&h8-g8  39.Wh6-e3 Wd7-a4
40.%e3-g5+ g8-f7 41.Mg5-e7+
&f7-g8 42.d6-d7 1-0



